Ainekavad ,,Kunst*“

Kohustuslike nadalatundide arv on jargmine:

kKlass | klass klass | klass | klass | klass | klass | klass | klass
Kunst 1 1 1 1 1 1 1 1 1

1. Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Kunstidpetusega taotletakse, et pdhikooli I6puks dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitoid, kasutades Opitud teadmisi ja oskusi, tunneb r6dmu kunstist ja sellega tegelemisest;

2) kasutab tédvahendeid ja materjale sihiparaselt, ohutult ja saastvalt;
3) tootab iseseisvalt ja teeb koostddd kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitdid ning valjendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades (kunsti)oskussdnavara; vaartustab isikupara ja erinevaid

lahendusi;
5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vaartustab enda ja teiste inimeste loomingut.

2. Loéimumine teiste oppeainetega

Sotsiaalainetest lahtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimrihmadega ning erinevate kultuuride kommete ja
parimustega.

Vene keelest ja eesti keeltest (teise keelena)

teatri- ja filmikunstis.

lahtudes arendatakse verbaalset enesevaljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis,




Loodusainetest |ahtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja nagemismeele flsioloogilist eripara, dpitakse tundma looduskeskkonda ja
selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Matemaatikast lahtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist métlemist (matemaatiline keel, struktuur, simbolid ja meetodid).

Kasitoost ja tehnoloogiast lahtudes arendatakse kaelist tegevust ning loovat métlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehalisest kasvatusest lahtudes arendatakse kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

3. Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 1.-2. klassis

Oppetegevus 3.-5. klassis

Oppetegevus 6.-7. klassis

Oppetegevus 8.-9. klassis

1.-2. klassis on kunstidpetuse
peamine roll olla siduvaks
Oppeaineks, kinnistada kaelise
tegevuse ja eri meelte kaudu
teistes dppeainetes omandatud
teadmisi ja oskusi. Opetusega
taotletakse, et dpilane tahab ja

julgeb end loominguliselt
valjendada. Juhtiv. meel on
selles vanuses taju. Opilane
tdidab Ulesandeid valdavalt
koostegevuses  eeskuju ja
naidise jargi, omandatud
oskuste piires ka suulise
korralduse jargi. Erinevate
vahendite kasutamise ja

naitlikustamise kaudu kujuneb

3.-5. Kklassi Opilased 6pivad
arutlema, olulist teisejargulisest
eristama, esemeid eri
pdhimodtete jargi Uhendama ja
esemete eri tunnuseid
Uksteisest eristama, neid
kunstitoodes kujutama.
Opilaste taju ja peenmotoorika
arengut toetavad keerukamad ja
pingutust ndudvad toovotted —
detailsemad joonistused,
voolimistdodd, I6ikamine kaaride
jalvdi  paberinoaga, varvide
segamine maalimisel jms.

Uhistegevuses rakendavad
Opilased Opetaja suunamisel
omandatud &pioskusi, vajades

6.—7. klassi 6pilased suudavad
meelde jatta lihtsamate
toovotete ja nende kasutamise
jarjekorda. Opilased 6pivad
tooprotsessi kavandama.
Kirjeldavad suunavate
kisimuste abil, milline voiks olla
planeeritava t60 tulemus. Toode
valmimisel kommenteerivad
Opilased oma toid ja annavad
neile hinnangu.

Harjutamise tulemusena
Opitakse kujutama inimest eri
poosides, jargides
proportsioone. Opitakse tundma
elementaarseid

kujunduspdhimétteid ning neid

8.-9. klassi dpilased tootavad nii
iseseisvalt kui ka ruhmas,
rakendavad 6petaja juhendamisel
eelmistel aastatel omandatud
teadmisi ja oskusi, valides ning
kasutades sobivaid tddvahendeid
ja -votteid. Slveneb oskus ise
oma to66d kavandada, luua,
viimistleda ning tulemust hinnata.
Opitakse leidma olulist aine- ja
teemaalast teavet, eristama olulist
teavet vahemolulisest. Kujuneb
oskus kaituda turvaliselt nii
digitaalsetes kui ka flusilistes
keskkondades, arvestada
uhiskondlike normide ja riskidega.




Opilastel vaatlus- ja
vordlemisoskus, areneb
tahelepanu, nagemis-,
kompimis- ja ruumitaju ning
motoorika. Opitakse kéikide
meeltega tajuma objekte ja

kujutisi enda Umber, O&pitakse
eristama varvusi ja erinevaid
materjale. Motoorika arengut
toetavad vBimetekohaselt
omandatavad maalimise,
joonistamise, rebimise,
|6ikamise, liimimise, voolimise ja
voltimise baasoskused.

ToO0 kaigus areneb opilaste kdne
(kuulamine, suuliste
[Ohikorralduste taitmine, suuline
valjendusoskus), kuna opilane
saadab oma tegevust kdnega.
Opitakse tédtama grupis ning
jagama Uhiskasutuses olevaid

todvahendeid. Opetaja
suunamisel Opitakse valima
eesmargist l&htuvaid
tdovahendeid ja -votteid;

kujunevad korraharjumused ja
oskused ning pusivus oma too
|6pule viimiseks.

seejuures pidevat
meeldetuletamist ja kordamist.

Jarjepideva Opetuse
tulemusena  dpitakse  oma
tegevust kavandama ja
kontrollima. Opetaja
juhendamisel omandatakse
esmased digivahendite

kasutamise oskused. Opitakse
kijeldama oma tooprotsessi,
vaartustama oma ja kaaslaste
tdid ning erinevaid lahendusi.
Opetaja abiga teadvustatakse
kunstilise tegevuse terapeutilisi
omadusi oma emotsioonide
kujutamisel.

oma tdéds kasutama. Opetaja
suunamisel kasutatakse
omandatuid mdisteid, vesteldes
lintsamatel kunstiga seotud
teemadel. Kunstiga seotult
kujundatakse erinevate
digivahendite ja -keskkondade
kasutamise oskusi, sealhulgas
ka autoridigustega arvestamist

Opetusega taotletakse, et
Opilased oskaksid ja tahaksid end
oma voOimete piires kunstiliselt
valjendada. Kujundatakse
teadmist ja arusaamist kunstist
kui hobist ja vaimse tervise
toetajast.




4. Opitulemused kooliastmete ja klasside kaupa
Opitulemused | kooliastmes
3. klassi |16petaja:
1) tunneb r6dmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning dppeprotsessis osalemisest;
2) tunneb ara ja nimetab &pitud tddvahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitdéédes oma
vdimetest lahtuvalt (vajaduse korral 6petaja abiga);
3) teostab kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka kavandades, kasutab
omandatud tehnikaid ja toovotteid, tootab keskkonnasdbralikult;
4) viib alustatud t60 iseseisvalt vdi abiga 16pule;
5) oskab jagada Uhiskasutuses olevaid tédvahendeid, peab kinni rihmas kokkulepitud
reeglitest;
6) hoiab 6petaja juhendamisel korras td6koha ja oskab enda jarelt koristada;
7) tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestab kaaslastega;
8) kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda toé6protsessi ja tulemust, oma ja kaaslaste

toid ning vaartustab erinevaid lahendusi.

Opitulemused | kooliastmes Oppesisu/Teemavaldkond. Labivad teemad




Teema, alateema

1 klassis

Opilane:

1)

tunneb ara ja kasutab dépetaja juhendamisel
erinevaid materjale ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin,
savi, looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms);

tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi;

abil
korral

vOi  orientiiri
vajaduse

joonistab  Sablooni
lihtsamaid kujundeid,
Opetaja abiga;

rebib sirgjooneliselt, I6ikab silma jargi ning
sirgjoonelist kontuuri médda paberitikke ja
ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral
abi kasutades;

voldib paberilehe pooleks ja/vdi neljaks,
vajaduse korral abi kasutades;

voolib rullimise, veeretamise ja
lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja
esemeid, vajaduse korral dpetaja abiga;

Kujutamis- ja vormiopetus

Objekti kujutamine Sablooni vai orientiiride abil.
Portree ja miimika.

Modelleerimine ja erinevad materjalid.

Varvus -kompositsiooni — ja perspektiiviopetus

Pdhivarvid ja nende segamisel saadud Il astme
varvid.

Varvide helestamine ja tumestamine.
Rutm ja liikumine.

Disain ja kirjadpetus
Ruumikujundus.

Kunstnik ja kujunduskunst.
Kirjakunst.

Vestlused kunstist

Kunsti tdovahendid ja nende korrashoid.
Kunstide seosed.

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur.

Maal.

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Kultuuriline identiteet
Vaartused ja kdlblus

Elukestev
kujundamine

Ope ja karjaari

Tervishoid




8)

hoolitseb  Opetaja juhendamisel oma
tookoha ja 6ppevahendite korrasoleku eest.

Graafika.

2 klassis

Opilane:

1)

tunneb ara, nimetab ja oskab Opetaja
juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastilin, savi, looduslik
materjal jms);

kasutab joonlauda sirgjoone tdmbamiseks;
jargib jdukohast mustri rutmi;

jalgib vastavalt vbéimetele pinna katmisel
lintsa kujutise kontuuri;

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava
objekti/detaili, vordleb 2—3 tajutava tunnuse
(nt varvus, kuju, suurus) alusel naidiseid ja
valminud kujutisi dpetaja suunamisel;

joonistab vabalt vdi Sablooni abil kujundeid,
I6ikab neid valja, liimib ja taiendab neid,
vajaduse korral abiga;

kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid

figuure  vaiksemana ja  suuremana,
vajaduse korral suunamisel voi naidise abil;

voolimisvotteid
lamendamine,

kasutab omandatud
(veeretamine, rullimine,

Kujutamis- ja vormiopetus

Objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride abil.
Portree ja miimika.

Modelleerimine ja erinevad materjalid.

Keskkond ja selle kujutamine.

Varvus -kompositsiooni — ja perspektiiviopetus

Pdhivarvid ja nende segamisel saadud Il astme
varvid.

Varvide helestamine ja tumestamine.

RuUtm ja liikumine (erinevate mustrite kujundamine)
Disain ja kirjadpetus

Ruumikujundus.

Kunstnik ja kujunduskunst
(raamatuillustratsioonide, kunstitodde vaatlus ja
analuus)

Kirjakunst.
Vestlused kunstist

Kunsti tdédvahendid ja nende korrashoid (pintslite jt
vahendite dige hoidmine)

Kunstide seosed (maalikunst, tantsukunst)

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Kultuuriline identiteet
Vaartused ja kdlblus

Elukestev
kujundamine

ope ja karjaari

Tervishoid




venitamine, pigistamine jms), vajaduse
korral abiga;
taidab kunstidpetuse ulesandeid

koostegevuses suulise juhendamise jargi
vastavalt oma vdimetele ja omandatud
oskustele, vajaduse korral eeskuju ja
naidist kasutades, aga vdimalikult palju
loomingulist iseseisvust sailitades;

10) hoolitseb dpetaja suunamisel oma tédkoha

ja 6ppevahendite korrasoleku eest.

Tehnikad ja materjalid
Skulptuur (voolimine ja meisterdamine)
Maal (maalimine)

Graafika (templitrikk, materjalitrukk)

3 klassis

Opilane:

1) kasutab ohutult tddvahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile
iseloomulikul viisil;

3) markab Opetaja suunamisel esemete ja
figuuride detaile, taiendab vajaduse korral
oma t60od;

4) oskab 0&petaja juhendamisel materjalist

lahtuvalt kasutada sobivaid todvahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, l6ikamine ja
voltimine; guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine;
savi voi plastiliini voolimine eri vbtetega);

taiendab mustri ratmi;

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimese kujutamine paigal ja liikumises.

Loomade jt elusolendite kujutamine.
Modelleerimine ja erinevad materjalid.

Keskkond ja selle kujutamine.

Varvus -kompositsiooni — ja perspektiiviopetus
Pdhivarvid ja nende segamine varviringi alusel.

Rutm ja liikumine (ratmi mdiste, ritmid meis ja meie
umber)

Piiratud ja piiramata pind.)

Perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja
keskel)

Disain ja kirjadpetus

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Kultuuriline identiteet

Vaartused ja kdlblus

Elukestev
kujundamine

Ope ja karjaari

Tervishoid




6) kujutab visuaalselt O6petaja suunamisel
kujutatu  pohilisi  tunnuseid (vaiksem-
suurem, paksem-peenem, pikem-lUhem
jne) ja opitud ruumisuhteid pildil (korval,
ulal, all jne);

7) valmistab  juhendamisel tahtpaevalisi
ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 I6pule;

9) korrastab oma td6koha.

Ruumikujundus  (klassi -  vdi  kooliruumi
kaunistamine ja to0 planeerimine

Kunstnik ja kujunduskunst.

Kirjakunst (nimetahtede kujundamine)
Praktiline disain.

Vestlused kunstist

Erinevad kunstiligid (maal, skulptuur, arhitektuur,
teatrikunst)

Kunstide seosed.
Rahvakunst ja selle areng.
Looming ja autorlus.
Tehnikad ja materjalid

Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega)

Maal. Graafika (tutvumine erinevate
trikitehnikatega, nt papitrikk, monotuupia)

Opitulemused Il kooliastmes

6. klassi |6petaja:

1) loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja vdimaluse korral neljamddtmelisi kunstitoid

nii spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb dpetaja abil pohjendatud valikuid opitud

tehnikate, todvotete, materjalide ja kompositsiooni pdhimotete hulgast;




2) kasutab lihrtsamaid kunstialaseid mdoisteid;

3) tunneb ja oskab kasutada tingmarke, jooniseid, skeeme ja simboleid oma kogemuse ja

Opitu piires;

4) kasutab 6petaja juhendamisel graafilise disainiga seotud t6dde loomisel lihtsamaid

kujunduspbhimétteid;

5) tunneb ja kasutab dpetaja juhendamisel dpitud toovotteid ja todvahendeid, jargides

ohutusnoudeid;

6) teab ja jargib hugieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

7) kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide valjendusvahendina;

8) kasutab dpetaja juhendamisel eesmargiparaselt lihtsamaid digivahendeid;

9) tegutseb dpetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes

kultuurikeskkondades;

10) teab ja jargib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.

Opitulemused Il kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Labivad teemad

4. klassis
Opilane:

1) kasutab t00s erinevaid materjale,
taaskasutatavaid materjale;

sh

Kujutamis- ja vormiopetus
Inimese kujutamine paigal ja liikumises.

Loomade jt elusolendite kujutamine (iseloomuliku
asendi, karvkatte)

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Kultuuriline identiteet

Vaartused ja kdlblus




2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

mdistab toovahendite saastliku kasutamise
vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

kujutab inimeste, esemete ja
loodusobjektide  peamisi iseloomulikke
tunnuseid, valjendab kujutatava ja ka enda
emotsioone;

segab pdhivarvidest |l
(varvuste tabeli eeskujul);
kaunistab tahtpaevadeks ruumi;
uhise keskkonna kujundamisel;
suudab 166 tegemisel jargida lihtsat
toojuhendit (sh videojuhend) ja vdrrelda
oma td6dd naidisega, vajaduse korral dpetaja

astme varvid

osaleb

abiga;

kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste
toid, vaartustab erinevaid Ilahendusi,
vajaduse korral dpetaja abiga;

kasutab  vbGimaluse korral erinevaid
digivahendeid.

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja tehismaterjalist)
Keskkond ja selle kujutamine (erinevad

keskkonnad ja looduskaitse)

Kujutamine ruumis ja tasapinnal.

Varvus -kompositsiooni — ja perspektiiviopetus
P&hivarvid ja nende segamine varviringi alusel.

RUtm ja liikumine (ratmi mdiste, ritmid meis ja meie
Umber)

Piiratud ja piiramata pind (mdisted: piiratud ja
piiramata pind)

Perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja

keskel)

Disain ja kirjadpetus
Ruumikujundus  (klassi -  v&i  kooliruumi
kaunistamine ja t66 planeerimine

Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja
tahtsus labi ajaloo)

Kirjakunst (nimetahtede kujundamine)
Praktiline disain.
Vestlused kunstist

Erinevad kunstiliigid.

Elukestev
kujundamine

Tervishoid

Ope

ja

karjaari




Rahvakunst ja selle areng (rahvakunstielementide
kasutamine kaasajal)

Looming ja autorlus (MINU-SINU- MEIE looming ja
selle tahtsustamine)

Tehnikad ja materjalid
Skulptuur.

Maal (kattevarvide ja akvarellide kasutamine ning
oige pintsli valik)

Graafika (tutvumine erinevate trikitehnikatega)

5 klassis

Opilane:

1)

sooritab lihtsamaid toovotteid
videojuhendite jargi; kasutab suunamisel
opitud tehnikaid kunstitddde loomisel ja
[ahiimbruse  kujundamisel (stend,
klassiruum, oma tuba, paeviku kaaned jne);

kujutab inimest ja muid elusolendeid
liikumises;
valjendab kunstitoodes erinevaid

emotsioone, kasutab selleks varve;

eristab kilmi ja sooje varvusi, oskab
juhendamisel toone helestada ja
tumestada;

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimese kujutamine paigal ja liikumises.
Loomade jt elusolendite kujutamine.
Modelleerimine ja erinevad materjalid.
Keskkond ja selle kujutamine.

Kujutamine ruumis ja
tehnikate kasutamine)

tasapinnal (erinevate

Varvus -kompositsiooni — ja perspektiiviopetus

Pdhivarvid ja nende segamine varviringi alusel
(Ulesanded piiratud varvide arvuga)

RUtm ja liikumine (ratmi mdoiste)

Piiratud ja piiramata pind.

Keskkond ja jatkusuutlik areng
Tehnoloogia ja innovatsioon
Teabekeskkond ja meediakasutus
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Kultuuriline identiteet

Vaartused ja kdlblus

Elukestev
kujundamine

Ope ja karjaari

Tervishoid




tdstab oma tdddes esile ja vordleb kujutatud
tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning
varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel,
valjendab osalise kattumise abil esemete ja
figuuride paiknemist Uksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel,

vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab

peamised tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi;

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel.

Perspektiividpetus (objekti kujutamine ees, taga ja
keskel)

Disain ja kirjadpetus
Ruumikujundus.

Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku elukutse ja
tahtsus labi ajaloo)

Kirjakunst (nimetahtede kujundamine)
Praktiline disain (karbi, manguasja)
Vestlused kunstist

Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur, arhitektuur,
teatrikunst)

Kunstide seosed.
Rahvakunst ja selle areng.

Looming ja autorlus (MINU-SINU- MEIE looming ja
selle tahtsustamine)

Tehnikad ja materjalid

Skulptuur (tutvumine
tehismaterjalidega)

naturaalsete ja

Maal (kattevarvide ja akvarellide kasutamine ning
oige pintsli valik)

Graafika (tutvumine erinevate trikitehnikatega)




6. klassis

Opilane

1) kasutab t6dvahendeid ja -materjale
tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja
saastvalt, kasutab juhendamisel
digivahendeid;

2) planeerib juhendamisel etteantud

tooulesande protsessi ja teeb kavandi jargi
valmis to60 kas individuaalselt voi
grupitoona, vdimaluse korral projektidppe
raames;

tootab lintsama videojuhendi jargi ja
pildistab oma tooetappe ja/vdi valmis t60d;
kujutab temaatilistes t6ddes varvide abil
tegevuse aega ja kohta;

valjendab kujutatava suuruse muutumise
abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool,

arvestab juhendamisel ja naidise abil
inimese taisfiguuri kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve kehapikkuse
suhtes, nao kujutamisel silmade asukohta;
kasutab juhendamisel lihtsamaid
kujunduspdhimétteid erinevate graafilise
disainiga seotud t66de (logod, pakendid,
nimed jms) loomisel;

KUJUTAMIS-JA VORMIOPETUS. N&o
proportsioonid. Visandamine natuurist
VARVI-, KOMPOSITSIOONI- JA

PERSPEKTIIVIOPETUS. Kompositsiooni
tasakaal. Piiratud ja piiramata pinnad. Plaanilisus
pildi pinnal

DISAIN JA KIRJAOPETUS.

Kollaazitood.Tood joonlaua ja sirkliga.
Fantaasiakiri.

TEHNIKAD JA MATERJALID: Joonistamine
grafiit-, vilt- ja pastapliiatsiga, Kunstiliigid
(arhitektuur, skulptuur, maal, graafika, tarbekunst).
Koomiks. Rahvakunst. Kunsti valjendusvahendid
(punkt, joon, pind, varv jne).

Initsiaal.

Enda valjamdeldud muinasjutu illustreerimine

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Elukestev 6pe ja
karjaari kujundamine
Tehnoloogia ja

innovatsioon




8) tunneb ja oskab kasutada Opitud
kunstialaseid moisteid (skulptuur, maal,
graafika jms);

9) vaartustab kunsti enda isikupara ja
emotsioonide valjendusvahendina,
vaartustab ka teiste loomingut.

Opitulemused Il kooliastmes

9. klassi |6petaja:

1) vaartustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja nttidisaegseid materjale ning
todvahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja todohutusndudeid; loeb ja mbistab etiketil, skeemil, juhendil olevat
teavet ja juhindub sellest; mdistab tingmarke ja oskab leida veebist vajalikku infot, vajaduse
korral abiga,;

5) kaitub fllsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab visuaalseid
kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

6) taotleb t6dde omanaolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab loomisprotsessi kdigus
sihiparaselt materjale, tehnikaid, t66votteid ja kompositsiooni pdhimdétteid; véimaluse korral

eksponeerib ja esitleb oma t6id pdhjendatult;



7) anallusib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst, meedia
ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende Ule, seostab kunste ja kunsti teiste
valdkondadega, uhiskonna muutustega uldisemalt;

8) tunneb rddmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning enesevaljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, sindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede
pbhjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

10) mdistab loomingulise tegevuse véimalusi iseenda ja oma emotsioonide valjendamise

vahendina, vaartustab loomingulisi tegevusi igapaevaelu rikastajana.



Opitulemused lll kooliastmes

Oppesisu/Teemavaldkond.

Teema, alateema

Labivad teemad

7. klassis
Opilane:

1) leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava
olulisi tunnuseid ning valjendab neid
temaatilistes toodes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel
varvide erinevaid toone;

3) oskab juhendamisel kasutada t66s Uhe-
punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid
pinnamustreid;

5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi,
vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida
omavahel erinevaid materjale, sh
kollaazina;

7) tunneb ara ja liigitab vaadeldud kunstitoid
(skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

8) moistab originaali, reproduktsiooni ja
voltsingu olemust (sh digikunstis) ning
autoridiguste olemust ja tahendust;

9) markab ja Kkirjeldab kujunduselemente
Umbritsevas keskkonnas.

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS
Istuv figuur otsevaates. Karakteri kujutamine

VARVI-, KOMPOSITSIOONI-
PERSPEKTIIVIOPETUS

JA

Abstraktne kompositsioon (geomeetriline ja

vabakompositsioon). Joonperspektiiv uhe
koondpunktiga.

DISAIN JA KIRJAOPETUS

Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis

mitmesugustest materjalidest (paber, papp, traat
jne). Ajalehevaljaldigetest plakatite ja
kompositsioonide koostamine.

TEHNIKAD JA MATERJALID

Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel

Keskkond ja jatkusuutlik
areng

Elukestev 6pe ja
karjaari kujundamine

Kultuuriline identiteet




8. klassis

Opilane

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstit6o,
valib  selle  valmistamiseks sobivad
materjalid ja tdovahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis
omavahel kombineerida erinevaid materjale
ja tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz,
installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese
naoilmeid ja emotsioone kodige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning valjendab
neid temaatilistes tdddes; 4) kasutab
juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

4) eristab ja kasutab 6petaja suunamisel pildi
maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu 6hkkonda, oskab seda kirjeldada,
vajaduse korral abiga;

5) kasutab juhendamisel graafilise disaini
vdimalusi (kirjakunst, ornament, logo,
pakendi disain) nii traditsiooniliste kui ka

digitaalsete vahenditega, l[&htudes
kompositsiooni pdhialustest;
6) tunneb erinevaid  kultuurindhtusi  ja

kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine,
tarbekunst, animatsioon, performance,
installatsioon, tanava- ja maastikukunst jne;

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS

Inimese, loodus- ja tehisvormide stiliseerimine,
deformeerimine (nt 20. sajandi kunsti pohjal)

VARVI-, KOMPOSITSIOONI-
PERSPEKTIIVIOPETUS

JA

Varvide  kontrastid,
kooskdlad ja tasakaal.
Varvide optiline segunemine

DISAIN JA KIRJAOPETUS.

vastastikused = mdjud,
Varvimodulatsioon.

Mark ja sumbol
TEHNIKAD JA MATERJALID

Installatsioon

Elukestev 6pe ja
karjaari kujundamine
Teabekeskkond ja
Meediakasutus
Vaartused ja kdlblus
Kultuuriline identiteet
Kodanikualgatus ja

ettevotlikkus




7) teeb omal valikul vdi dpetaja juhendamisel
joukohase pikkusega kirjaliku to0 voi
esitluse kunstiliigi voi kultuurinahtuse kohta
individuaalselt vdi grupitéona;

8) suudab, vajaduse korral Opetaja
suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma
loominguliste ideede teostamiseks,
soovitavalt ka koolivalistes keskkondades.

9. klassis

Opilane

1) kasutab 6pitud tehnikaid, téévahendeid ja
materjale, jargib tervisekaitse-  ja
todohutusndudeid;

2) kasutab 6pitud kujutamise, kujundamise ja
esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib
autorikaitse reegleid;

3) oskab oma vobimete kohaselt kujutada
inimest eri vanuses, meeleolus, asendis,
tegevuses ja keskkonnas, oskab
juhendamisel ka natuurist joonistada (nt
visandada);

4) teab ja kasutab suunamisel peamisi
kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid dpitud teadmiste ja
oskuste piires, pdhjendab oma eelistusi ja
arvamusi;

KUJUTAMIS- JA VORMIOPETUS
Stiliseerimine, deformeerimine

VARVI-, KOMPOSITSIOONI-
PERSPEKTIIVIOPETUS

Skeemide kujutamine. Kuldldige
DISAIN JA KIRJAOPETUS.

JA

Mark ja sumbol (firmamark ). Arvutikirjad.
Kirjaoptika. Kombinatoorika tasapinnal ja ruumis

TEHNIKAD JA MATERJALID

Graafika. Joonistamine pliiatsi ja markeriga

Tehnoloogia ja
Innovatsioon

Keskkond ja jatkusuutlik
Areng

Elukestev 6pe ja

karjaari kujundamine




6)

7)

8)

9)

teadvustab kultuurinahtuste ja erinevate
kunstilikidega seotud vdimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka
loojana;

kaitub fuusilistes ja digitaalsetes
kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab  visuaalseid  kujutisi  luues
autorsusega;

analuusib kunsti erinevaid avaldumisvorme
(sh meedia ja reklaam), seostab kunste ja
kunsti teiste eluvaldkondadega ning
Uhiskonna muutustega, vajaduse Kkorral
abiga;

oskab anda hinnangut enda ja teiste
loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse
korral abiga; 10) on teadlik loomingulise
tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.




